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Wstep

Zeszyt wspdtpracy z rodzicami powstat w celu utatwienia rodzicom
wspotuczestniczenia w zdobywaniu wiedzy przez dzieci. Jest on wsparciem
dla tych rodzicéw i opiekunéw, ktérzy chcg poméc dziecku w opanowaniu

i zapamietaniu mozliwie najwiekszej ilosci tresci omawianych w szkole. Daje
rowniez mozliwos¢ zindywidualizowania pracy z dzieckiem i skupienia sie

na tym, co je interesuje, jakie sg jego mocne strony i w jakich zabawach lubi
uczestniczy¢. Zeszyt zostat przygotowany w taki sposéb, aby rodzic mégt
bra¢ czynny udziat w procesie uczenia sie swojego dziecka, nawet jesli sam
nie wiada jezykiem angielskim.

Niniejszy Zeszyt przedstawia najwazniejsze stownictwo i zwroty z polskim
tlumaczeniem oraz tresci rozdziatéw wprowadzone na lekcjach jezyka
angielskiego. Dzieki tym informacjom rodzice i opiekunowie moga

na biezgco obserwowag, jaki materiat dziecko poznaje na lekcjach,

oraz wspolnie powtarzac tres¢ zajec.

Rodzic moze odwotaé sie do tego, czego dziecko nauczyto sie

na lekcji. Moze poprosi¢ o powiedzenie stéw i zwrotow, ktére dziecko
zapamietato z lekciji, zaspiewanie piosenki lub powiedzenie rymowanki,
z wykorzystaniem gestow zapamietanych ze szkoty. Moze réowniez
zaproponowaé wymyslenie i pokazanie z dzieckiem wtasnych gestéw.
Pomocna okaze sie tutaj dotgczona do ksiazki Tiger 3 ptyta z nagraniami
piosenek i rymowanek. Warto takze przegladac¢ razem z dzieckiem Zeszyt
c¢wiczen Tiger 3, ktory zawiera ¢wiczenia do kazdej lekcji z podrecznika
oraz teksty piosenek. Polecenia w Zeszycie ¢wiczen sg podane w jezyku
polskim, co utatwia wykonanie ¢wiczen, jesli nauczyciel zada je do domu.

Dobra praktyka jest rozmowa z dzieckiem na temat ustyszanych na lekcji

historyjek — prosba o ich opowiedzenie, przypomnienie sobie fragmentéw
dialogéw, opisanie emocji, jakie wywotaty teksty. Wszystkie historyjki

w Ksigzce ucznia niosa wartos¢ edukacyjna i spoteczng, warto porozmawiaé
z dzieckiem o tym, co sadzi o postawach bohateréw i o ich zachowaniu.

Gtéwna cecha dzieciecego Swiata jest zabawa, zatem jest ona takze naturalng
i najlepsza forma nauki jezyka obcego w poczatkowych klasach szkoty
podstawowej. W Zeszycie znajduja sie propozycje roznorodnych gier i zabaw
jezykowych, ktére pozwolg utrwali¢ wiedze dziecka i zmotywuja je do dalszej
nauki. Zabawy sa krotkie i nie wymagajg skomplikowanych rekwizytéw

ani specjalnego przygotowania. Warto bawi¢ sie w nie z dzieckiem codziennie,
w przyjaznej atmosferze pozbawionej krytyki i nagradza¢ pochwatg kazdy,
nawet najmniejszy sukces. Taka wspotpraca zaowocuje szybkimi postepami
i pozytywnym nastawieniem dziecka do nauki jezyka angielskiego.



Struktura Ksigzki ucznia Tiger 3

Ksigzka ucznia, ktéra jest wiodgcym komponentem kursu, sktada sie

z szesciu gtéwnych rozdziatdéw, rozdziatu siocdmego z miniprzedstawieniem,
rozdziatu wstepnego Welcome to the Tiger Street Club!, lekcji
powtdrzeniowych Tiger Review, lekcji Swigtecznych, sekcji rozwijajacych
kompetencje czytelnicze Reading Extension oraz komunikacyjne Speaking
Extension, a takze ze Stowniczka obrazkowego. Kazdy z szesciu rozdziatéw
jest podzielony na siedem lekcji i ma podobng strukture:

Lekcja 1 - uczen poznaje tematyke rozdziatu i zwigzany z nig zestaw
stownictwa, mowi Spiewng rymowanke, bierze udziat w grze
utrwalajgcej nowe stownictwo, zapisuje je w zeszycie, a takze
literuje wyrazy i wyrazenia podczas gry Spelling Bee;

Lekcja 2 - uczern stucha gtéwnej historyjki rozdziatu, rozpoznaje wartosci
wychowawcze, edukacyjne i spoteczne, ktére z niej wynikaja,
odpowiada na pytania dotyczgce tekstu lub klasyfikuje zdania
na jego temat jako prawdziwe lub fatszywe;

Lekcja 3 - uczen powtarza historyjke i poznaje strukture gramatyczna,
a nastepnie ¢wiczy te strukture, wykorzystujac poznane
w rozdziale stownictwo;

Lekcja 4 - uczer doskonali wymowe poszczegdlnych dzwiekow jezyka
angielskiego, powtarza rymowanke, Spiewa piosenke, a takze
wykonuje minikarty obrazkowe z kluczowym zestawem
stownictwa, ktére wykorzystuje w grach jezykowych;

Lekcja 5 - uczen poznaje drugi zestaw stownictwa, fgczacy tematyke
rozdziatu z innymi zagadnieniami, stucha tekstu, ktéry
wykorzystuje drugi zestaw stownictwa, czyta tekst, odpowiada
na pytania, ktére go dotyczg lub klasyfikuje zdania na jego temat
jako prawdziwe lub fatszywe;

Lekcja 6 - lekcja kulturowa; uczen poznaje wybrany aspekt z zycia dzieci
w Wielkiej Brytanii zwiazany z tematyka rozdziatu, a zdobyte
informacje poréwnuje z wtasnymi doswiadczeniami, stucha
zabawnej historyjki o Wiewiorce, Lisie i Sroce i czyta jg;

Lekcja 7 - uczen wykonuje ¢wiczenia podsumowujace materiat
z catego rozdziatu, uczy sie zwrotow, ktére moze wykorzystac
do komunikacji z nauczycielem i kolegami/kolezankami w klasie.



Gry i zabawy

Rodzic moze stosowac zaprezentowane ponizej gry i zabawy

do powtdrzenia réznych zestawdw stownictwa z Ksigzki ucznia

Tiger 3. Zakres materiatu, ktory dziecko poznaje w szkole, znajduje sie

w poszczegolnych rozdziatach w Zeszycie. Wszystkie stowa i zwroty

sg podane z polskim ttumaczeniem, co utatwi rodzicom sprawdzanie
poprawnosci odpowiedzi dziecka. Zabawy na poczatku listy nie wymagaja
uzycia zadnych materiatow, a dalsze wykorzystuja Ksigzke ucznia, drobne
przedmioty dostepne w kazdym domu lub wtasnoreczne rysunki ilustrujgce
stownictwo, ktdre rodzic chce z dzieckiem przedwiczyc.

Gry i zabawy oznaczone symbolem * wymagajg od rodzica podstawowe;j
znajomosci jezyka angielskiego.
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> Pisanie palcem

Napisz palcem w powietrzu lub na plecach dziecka wybrane stowo z danego
rozdziatu. Dziecko zgaduje, jaki wyraz piszesz. Nastepnie zamiencie sie rolami.

00 s e
DA *
L Mniej wiecej

Rodzic mysili o liczbie pomiedzy 10 a 100. Dziecko zgaduje po angielsku, co to
za liczba. Kiedy poda btedng odpowiedz, rodzic unosi reke lub ja opuszcza,
aby pokazag, czy jego liczba jest wieksza, czy mniejsza od wymienionej
przez dziecko. Kiedy dziecko odpowie prawidtowo, gracze zamieniajg sie rolami.
Gre mozna takze dostosowac do innych zestawéw stownictwa, w ktérych
istotny jest rozmiar, np. zwierzeta czy przedmioty.

"& Telepatia*

Dziecko w myslach wybiera trzy stowa z danego rozdziatu, ktére zapisuje
lub ilustruje. Nie mowigc sobie, jakie stowa wybraliscie, sprobujcie

je odgadnac, na zmiane wymieniajgc po jednym stowie. Wygrywa osoba,
ktéra pierwsza odgadnie trzy stowa wybrane przez przeciwnika.

00
(YA *
‘ Yes / No

Wykorzystujac znane dziecku zwroty, liczby lub nazwy koloréw, méw zdania
na temat dowolnych ilustracji, robigc w kazdym btad rzeczowy. Mozesz
podac niewtasciwag nazwe przedmiotu, jedzenia czy czesci ciata, np.: Ed is
playing tennis. Dziecko koryguje btedy, np.: No! Ed is collecting shells.
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> Pokazywanie na migi

Przygotuj minutnik i otworz podrecznik na Lekcji 1. wybranego rozdziatu.
Zademonstruj za pomoca gestéw dziesie¢ stéw. Dziecko odgaduije, ktore
stowo pokazujesz. Sprawdzcie, czy uda sie wam pokazac i odgadnac
wszystkie stowa w ciagu dwéch minut. Powtérzcie zabawe, kazdorazowo
demonstrujgc stowa w innej kolejnosci i skracajgc limit czasowy.



0‘& Druga reka*

Jesli jestes praworeczny, wez otéwek w lewa reke, jesli leworeczny —

w prawa. Zilustruj wybrane stowo z danego rozdziatu na kartce. Dziecko
zgaduje, co narysowates. Nastepnie zamiencie sie rolami. Dziecko

rysuje reka, ktérg normalnie nie postuguje sie do rysowania. Zgadnij,

co przedstawia rysunek. Po kilku rundach powtérzcie zabawe, piszac
wyrazy. Wszystkie rysunki i wyrazy powinny by¢ na oddzielnych kartkach.
Na konicu przemieszajcie kartki, a nastepnie powiedzcie, co na kazdej

z nich jest narysowane lub napisane.

"& Szepty*

Rodzic bezgtosnie moéwi jedno stowo lub zwrot z danego zestawu
stownictwa, wyraznie przy tym ruszajgc ustami. Dziecko probuje odczytaé
z ruchu warg, co to za stowo. Kiedy odgadnie, zamienia sie rolami z rodzicem.

i‘& Kot w worku

Rodzic wktada do nieprzezroczystego worka lub duzego pudetka jeden

lub wiecej przedmiotow, ktérych angielskie nazwy sa znane dziecku.
Dziecko dotyka przedmiotu przez materiat lub wktada rece do otworéw

w pudetku i prébuje zgadnaé, co to takiego. Nastepnie zaglada do wnetrza,
aby sprawdzi¢ odpowiedz.

-‘& Plakat

Przygotuj z dzieckiem plakat ilustrujgcy stownictwo z danego rozdziatu.
Plakat powinien obejmowac konkretny zakres tematyczny, np. czynnosci
dnia codziennego. Poméz dziecku wyszukac zdjecia w starych
czasopismach lub w Internecie, jesli masz drukarke. Mozesz tez poprosic,
aby dziecko samo narysowato i pokolorowato ilustracje. Dziecko przykleja
zdjecia lub rysunki do duzego arkusza i je podpisuje. Plakat moze postuzy¢
do udekorowania pokoju dziecka.

'.& Znikajgce karteczki

Przygotuj karteczki i na czesci z nich napisz z dzieckiem wyrazy z danego
rozdziatu. Na drugiej czesci narysuijcie ilustracje odpowiadajace wyrazom.
Utdz karteczki z rysunkami w rzedzie w dowolnej kolejnosci. Popros
dziecko, aby wskazywato kolejno na karteczki i méwito, co przedstawiaja
rysunki. Nastepnie dziecko powtarza stowa od poczatku rzedu. Zanim

to zrobi, odwrd¢ pierwsza karteczke rysunkiem do dotu i popros dziecko,
aby przypomniato, co ona przedstawia, zanim powie pozostate stowa.

Po kazdej sekwencji usuwaj kolejno po jednej karteczce, az dziecko
odtworzy caty rzad z pamieci. Powtérz zabawe z karteczkami z wyrazami.



0‘& Wiasciwy kubeczek*

Do gry potrzebne sg samodzielnie zrobione mate karteczki z rysunkami

lub wyrazami z danej kategorii. Rodzic chowa je pod o$mioma kubeczkami
lub talerzykami i pyta o jedno ze stéw, np.: Where’s (swimming)? Dziecko
podnosi wybrany kubek lub talerzyk i mowi: Here! Jesli nie jest to wtasciwa
odpowiedz, dziecko zakrywa karteczke kubkiem i kontynuuje zabawe, az odkryje
prawidtowa karteczke. Nastepnie dziecko zamienia sie rolami z rodzicem.

00 . 2
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‘ Superpamlec

Przygotuj karteczki identycznej wielkosci. Na potowie z nich napisz

z dzieckiem wyrazy z danego rozdziatu. Na drugiej potowie narysujcie
ilustracje odpowiadajace wyrazom. Utézcie dwa osobne zestawy karteczek
rysunkami/wyrazami do dotu. Na zmiane odkrywajcie po jednej karteczce

z kazdego zestawu, starajac sie odnalez¢ pare: rysunek i wyraz. Dziecko
mowi, co przedstawia rysunek, i odczytuje wyraz na gtos. Jesli odstonicie
dwie karty, ktore do siebie nie pasujg, odtézcie je na miejsce. Wygrywa
osoba, ktdra zbierze wiecej par.

0 .
0“ Polecenia*

Przygotuj czyste kartki rozmiaru A5. Na czesci z nich napisz z dzieckiem wyrazy
z danego rozdziatu; na drugiej czesci narysujcie ilustracje odpowiadajgce
wyrazom. Roztéz kartki z rysunkami w réznych miejscach pokoju. Wydaj
polecenie: Jump to ... (Doskocz do...) i dodaj stowo zilustrowane na jednej
z kartek. Dziecko doskakuje do odpowiedniej kartki. Powtorz kilkakrotnie,
zmieniajac polecenia, np.: Take a photo of ... (Zréb zdjecie...), Touch ...
(Dotknij...), Bring me ... (Przynie$ mi...) itp. Powtérz zabawe z kartkami

Z wyrazami.

00 .
YQ *
> 6 rysunkow

Rodzic i dziecko otrzymuja po jednej czystej kartce A4. Na osobnej kartce pisza
cyfry 1-6 i przyporzadkowuja kazdej inny element, np. 7 — starfish, 2 — snail itp.
Rodzic i dziecko rzucaja na zmiane kostka do gry. Po wyrzuceniu danej liczby
gracz méwi, jaki element jej odpowiada, np. wyrzucajac dwa oczka, méwi snail
i rysuje wiasciwy rysunek na swojej kartce. Jesli ktos ponownie wyrzuci te sama
liczbe oczek, a dany element narysowat juz wczesniej, to traci kolejke. Wygrywa
osoba, ktéra pierwsza narysuje wszystkie szes¢ elementéw na swojej kartce.
'.& Ulubione stowo*

Dziecko w tajemnicy rysuje lub zapisuje swoje ulubione stowo z danego
rozdziatu. Rodzic probuje zgadnac, co to za stowo. Kiedy odgadnie, zamienia
sie rolami z dzieckiem i wybiera swoje ulubione stowo.



00, ..
LY *
‘ Tic Tac

Rodzic i dziecko otrzymujag po dziesie¢ karteczek. Na pieciu z nich kazde
Z nich rysuje zegar i zaznacza na nim, o ktérej godzinie wykonuje pie¢
czynnosci, np. wstaje rano, myje zeby, je $niadanie, je obiad, idzie spac.
Nastepnie kolejno méwiag zdania, podajac przeciwnikowi godzineg, ktérg
ten musi zaznaczy¢ na zegarze, np.: | get up at 6 o’clock. Przeciwnik
rysuje zegar z wtasciwg godzing i méwi: Me too! lub I don’t. Jezeli godziny
wykonywania tej samej czynnosci na zegarach obu graczy sie zgadzaja,
przeciwnik otrzymuje karteczki z obydwoma zegarami i nastepuje zmiana
kolejki. Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie wiecej par zegardw.

0.& Snap

Do gry potrzebne sg dwa zestawy samodzielnie zrobionych karteczek

z rysunkami z danej kategorii. Rodzic i dziecko uktadaja swoje zestawy
kart w dwéch rzedach. Nastepnie réwnoczesnie odkrywajg po jednej
karcie w kazdym rzedzie i nazywajg ilustracje. Jezeli wylosowana para

nie przedstawia tej samej ilustracji, odkrywaja kolejng pare. Jezeli

na wylosowanych dwdch kartach znajdzie sie ten sam obrazek, mowia:
Snap! Pierwsza osoba, ktora krzyknie, zabiera pare i odktada jg na bok.
Po wykorzystaniu wszystkich par rodzic z dzieckiem tasuja karty, ktére

nie zostaty odtozone na bok, i zaczynaja gre od poczatku. Wygrywa gracz,
ktory zbierze wiecej par kart.



"& Gry ze stowniczkiem obrazkowym

Do ponizszych gier jest potrzebny stowniczek obrazkowy z Ksigzki ucznia.

* Test pamieci
Dziecko przez chwile przyglada sie obrazkom przedstawiajacym
stownictwo z jednego zestawu, np. nazwy produktow spozywczych.
Nastepnie zamyka oczy, a rodzic zakrywa jeden, dwa lub wigcej
obrazkow. Dziecko otwiera oczy i stara sie nazwac z pamigci wszystkie
zakryte obrazki.

* Uzupehianie
Rodzic wskazuje ilustracje z wybranego rozdziatu i podsuwa dziecku
wyraz lub wyrazenie, w ktérym brakuje kilku liter (np. wszystkich
samogtosek). Dziecko uzupetnia brakujace litery i sprawdza
w Sfowniczku, czy poprawnie wykonato zadanie.

* Nastepny prosze*
Dziecko wskazuje wybrany obrazek z danej kategorii, np. futro, i méwi:
scales. Rodzic demonstruje przeciwienstwo, czyli wskazuje na tuski
na obrazku i méwi: fur. Nastepnie rodzic wskazuje inny przedmiot,
np. dzidb, i méwi: whiskers. W odpowiedzi dziecko wskazuje na wasiki,
mowi beak i wybiera kolejna niepasujaca do siebie pare: przedmiot i stowo.



0“‘ Welcome to the Tiger
R 5icet Club!

Dziecko wraz z Tygrysem poznaje nowych bohateréw kursu i przytacza sie
do klubu Tiger Street.

W rozdziale wprowadza sie nazwy miesiecy, alfabet, a takze powtarza sie
czese stdw, ktdre dzieci poznaty w pierwszym i drugim poziomie kursu
Tiger. Dziecko uczy sie pyta¢ o miejsce zamieszkania i miesigc urodzin
oraz odpowiadac na te pytania.

10



&% ] .
Stownictwo i zwroty

« shoe, banana, board game,
jumper, clock, guitar

- January, February, March,
April, May, June, July,
August, September, October,
November, December

» How do you spell (Monday)?

- When is (Halloween)?
In (October).

« What months are in spring/
summer/autumn/winter?

« When's your birthday?
My birthday is in (May).

&S .
& Piosenka i ymowanka

but, banan, gra planszowa,
sweter, zegar, gitara

styczen, luty, marzec,
kwiecien, maj, czerwiec, lipiec,
sierpien, wrzesien, pazdziernik,
listopad, grudzien

- Jak literujesz (poniedziatek)?

Kiedy jest Halloween?
W pazdzierniku.

Jakie miesigce sg wiosna/latem/
jesienia/zima?

+ Kiedy sa twoje urodziny?

Moje urodziny sa w maju.

Teksty piosenek i rymowanek znajduja sie w Zeszycie cwiczen Tiger 3.
Przy tytule piosenki i ymowanki ponizej podane sg numery Sciezek z ptyty CD
z piosenkami dotaczonej do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEAN
* Welcome to the Tiger Street Club.

&
-~ The alphabet.

11



o
) 1 A Computer for the Club

Dziecko poznaje nazwy czynnosci zwigzanych z zyciem codziennym oraz
z uzyciem komputera; pyta, czy druga osoba wykonuje dang czynnosc,

i odpowiada na podobne pytanie; pyta rowniez o to, jakie czynnosci
wykonuje druga osoba przy uzyciu komputera, i odpowiada na pytanie.

&9 .

& Historyjka

Ellie, Clare, Ben i Nasim sa w swoim klubie i ogladajg nowe czasopismo
zatytutowane Tiger Team (Druzyna Tygrysa). Dzieci chciatyby napisac
tekst do czasopisma, ale nie majg komputera. Nagle Ben dostrzega
nieznajomego mezczyzne wchodzgcego przez okno do domu pani Jones,
nauczycielki dzieci. Dzieci postanawiajg sprawdzi¢, kim jest mezczyzna.
Okazuje sig, ze to ztodziej, ktéry kradnie laptop. Podczas ucieczki
ztodziej nastepuje na skérke od banana i upada, co pozwala policjantowi
ztapac go i aresztowac, a dzieciom odzyskac laptop pani Jones. W dowdd
wdziecznosci pani Jones ofiarowuje cztonkom klubu swaj stary laptop,
dzieki czemu dzieci moga napisac artykut do gazety. Wartosc, o ktorej
przypomina historyjka, to potrzeba udzielania pomocy innym osobom.

Historyjka znajduje sie w Ksigzce ucznia na stronach 8-9.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko dowiaduje sie, do czego brytyjskie dzieci wykorzystuja komputer,
i porownuje sposoby wykorzystania komputera przez brytyjskie i polskie dzieci.

]
& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje minikarty obrazkowe z czynnosciami zwigzanymi
z zyciem codziennym i wykorzystuje je w grze komunikacyjnej, uktadajac je
we wiasciwej kolejnosci.

12



Stownictwo i zwroty

do sports, go on excursions,
help people, listen to music,
make things, paint pictures,
play games, take photos,

use a computer, watch films

do projects,

find out information,

play online games, watch
music videos, write emails,
write for a class blog

Do you (do sports)?
Yes, | do.
No, | don't.

What do you do in your
free time?

| (write emails)./| don't
(write emails).

uprawiac sporty, podrézowac,
pomagac innym, stucha¢ muzyki,
wykonywac przedmioty, malowag,
gra¢ w gry planszowe, robic zdjecia,
korzysta¢ z komputera, ogladac filmy

robi¢ projekty,

wyszukiwac informacje,

gra¢ w gry online, ogladac
klipy muzyczne, pisac e-maile,
pisa¢ klasowego bloga

Czy (uprawiasz sporty)?
Tak, (uprawiam).
Nie, (nie uprawiam).

Co robisz w wolnym czasie?

(Pisze maile)/
Nie (pisze maili).

&9
& Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer Sciezki z ptyty CD z piosenkami dotgczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEA
* What do you do in your free time?
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)’ 2 Animal World

Dziecko poznaje nazwy czesci ciata zwierzat oraz rodzaje kregowcow;
uczy sie tez, jak powiedziec, ze dane zwierze posiada jakas ceche,
oraz jak zapytac i odpowiedzie¢ na pytanie o dang ceche.

&9 )

& Historyjka

Historyjka ,,Z6tw i zajac” jest adaptacja bajki dobrze znanej niektérym dzieciom.
Opowiada ona o wyscigu, w ktérym bierze udziat z6tw oraz pewny swojego
zwyciestwa zajgc. Podczas gdy z6tw powoli zdgza do mety, zajac zatrzymuje
sie, aby sprawdzi¢ swoje e-maile i zagra¢ w gre komputerowa. Okazuje sie,
ze jest tak zajety tymi czynnosciami, ze traci poczucie czasu, a z6tw dociera
do mety pierwszy i wygrywa wyscig. Wartosc¢, o ktérej przypomina historyjka,
to wtasciwe organizowanie swojego czasu i zarzgdzanie nim.

Historyjka znajduje sie w Ksigzce ucznia na stronach 16-17.

&% )
& Lekcja kulturowa

Dziecko dowiaduje sie, skad brytyjskie dzieci czerpig informacije
o zwierzetach, i porownuje sposoby zdobywania wiedzy z doswiadczeniami
polskich dzieci.

5
& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje minikarty obrazkowe z czesciami ciata zwierzat
i wykorzystuje je w grze komunikacyjnej, zadajac i rozwigzujgc zagadki.
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0
® Stownictwo i zwroty

beak, claws, feathers, fur,
scales, shell, tail, teeth,
whiskers, wings

amphibians, birds, fish,
mammals, reptiles

It's got/It hasn't got (feathers).

Hasitgot...?
Yes, it has.
No, it hasn't.

The (hamster) has got/hasn’t got
(feathers).

(Mammals) have got (fur).

&%
&) Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer $ciezki z ptyty CD z piosenkami dotgczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEA
* A tiger has got sharp teeth.

dzidb, pazury, pidra, futro,
tuski, muszla, ogon, zeby,
wasiki, skrzydta

ptazy, ptaki, ryby,
ssaki, gady

To ma (pidra)/nie ma (pior).

Czy toma...?
Tak, ma.
Nie, nie ma.

(Chomik) ma (pidra)/nie ma
(pidr).
(Ssaki) maja (futro).

15



0%
o) 3 Sports Star

Dziecko poznaje nazwy sportow i czynnosci zwigzanych z treningiem
sportowym oraz angielskie liczebniki od 1 do 100; pyta druga osobe
o posiadane umiejetnosci i udziela odpowiedzi na podobne pytania.

&9 )

& Historyjka

W wieku pigciu lat Lily gra razem z tatg w pitke nozng. W wieku dziewigciu
lat Lily pragnie zagrac¢ w pitke nozng z chtopcami, ale oni nie chcag
dziewczyny w swojej druzynie. Okazuje sie jednak, ze Lily swietnie radzi
sobie na boisku — teraz wszyscy chcg mie¢ ja w swojej druzynie. Gdy Lily
ma pietnascie lat, trener proponuje jej dotagczenie do profesjonalnej druzyny
pitkarskiej. Lily duzo ¢wiczy i osigga sukces. Wartos¢, o ktdrej przypomina
historyjka: dziewczynki i chfopcy moga uprawia¢ ten sam sport i lubi¢ robic
te same rzeczy.

Historyjka znajduje sie w Ksigzce ucznia na stronach 26-27.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko dowiaduije sig, jakie sporty uprawiaja brytyjskie dzieci, i poréwnuje
aktywnosci sportowe brytyjskich i polskich dzieci.

5
& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje minikarty obrazkowe przedstawiajace sporty
i wykorzystuje je do gry komunikacyjnej Memory.
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Stownictwo i zwroty

dive, do judo,

do karate, ice-skate,
play table tennis,

ride a bike, ride a horse,
rollerblade, row,
skateboard

move your thumbs

to the right, roll your arms,
stretch, tap your fists,
turn around, touch your
toes

I can ... And you?
Me too.
No, | can't.

(Pola/He/She) can/can’t
(dive).

Canyou...?
Yes, | can.
No, | can't.

nurkowag, trenowac dzudo,
trenowac karate, jezdzi¢ na tyzwach,
gra¢ w tenisa stotowego,

jezdzi¢ na rowerze, jezdzi¢ konno,
jezdzi¢ na rolkach, uprawiac
wioslarstwo, jezdzi¢ na deskorolce

przesunac kciuki

W prawa strone, zakreci¢ ramionami,
rozciggac sie, stuknac piescig w pies¢,
obrocic sie, dotknag¢ palcow

u stop

Potrafie... A ty?
Ja tez potrafie.
Nie, nie potrafie.

(Pola/On/Ona) potrafi/nie potrafi
(nurkowacd).

Czy potrafisz...?
Tak, potrafie.
Nie, nie potrafie.

&9
& Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer $ciezki z ptyty CD z piosenkami dotaczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SE/
* I can play football.
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%o
o) It Food We Like

18

Dziecko poznaje nazwy artykutdw spozywczych, uczy sie opisywac potrawy
i okresla¢ ich smaki; informuje o tym, co lubi, a czego nie lubi jes¢, pyta o to
innych, udziela odpowiedzi na podobne pytania.

&9 )

& Historyjka

Legenda dotyczy powstania najpopularniejszej przekaski — kanapki. Jest
rok 1762, hrabia John Montagu mieszkajgcy w miasteczku Sandwich
zgtodniat w porze lunchu, ale nie chce przerywac pracy. Prosi, aby podano
mu troche wedliny i dwie kromki chleba. Okazuje sig, ze dzieki takiemu
positkowi moze jes¢ i pracowac¢ w tym samym czasie. Jaki$ czas pdzniej
hrabia proponuje swoim gosciom gre w karty. Wszyscy swietnie sie bawig,
ale sg gtodni. Nie chcac przerywac rozrywki, hrabia prosi o podanie
kazdemu gosciowi wedliny i dwoch kromek chleba. Goscie sg bardzo
zadowoleni, moga smacznie zjes¢ i nie przerywac gry. Kanapka wzieta
swojg nazwe od miejsca zamieszkania hrabiego. Warto$c¢, ktora dzieci
omawiajg podczas lekcji, to zdrowe odzywianie sie i wptyw spozywanych
produktéw na nasze zdrowie.

Historyjka znajduje sie w Ksigzce ucznia na stronach 34-35.

&% )
@ Lekcja kulturowa

Dziecko dowiaduije sig, jak wyglada lunch brytyjskich dzieci, i porownuje
szkolne positki polskich i brytyjskich dzieci.

5
& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje minikarty obrazkowe z artykutami spozywczymi
i wykorzystuje je do gry komunikacyjnej Snap (opis gry na s. 8).



&% ) .
& Stownictwo i zwroty

- chicken, chocolate, crisps,
fruit juice, ice cream,
salad, sandwiches,

strawberries, water, yoghurt

« crunchy, fresh, raw,
sour, sweet

« |like/l don't like ...
- (Dawid/He/She) likes ...

« Doyoulike...?
Yes, | do.
No, | don't.

&9
&) Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej

kurczak, czekolada, czipsy,
sok owocowy, lody,
satatka, kanapki,
truskawki, woda, jogurt
chrupiacy, swiezy, surowy,
kwasny, stodki

Lubie/Nie lubie...
(Dawid/On/Ona) lubi...

Czy lubisz...?
Tak, lubie.
Nie, nie lubie.

podany jest numer $ciezki z ptyty CD z piosenkami dotaczonej

do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEN
&, 1like food.
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%0
¢
)5 Things We Do Every Day

Dziecko poznaje nazwy czynnosci dnia codziennego oraz pory dnia i nocy;
dowiaduje sie réwniez o roznicy czasu w wybranych strefach czasowych;
uczy sie, jak powiedziec, ktdra jest godzina; pyta druga osobe o czas
wykonywania poszczegodlnych czynnosci i udziela odpowiedzi na podobne
pytania.

&% . .

& Historyjka

Mit o krélu Midasie. Krél Midas jest chciwym cztowiekiem, ktéry kocha
ztoto ponad wszystko, jedyne, czego pragnie, to by¢ jeszcze bogatszym.
Pewnego dnia spotyka dzina i wypowiada zyczenie — chce, aby wszystko,
czego dotknie, zamieniato sie¢ w ztoto. Poczgtkowo jest bardzo zadowolony
z tego, ze wszystko wokdt niego zamienia sie w ztoto, nie przeszkadza mu
nawet to, ze w zfoto zamieniajg sie jego positki. Po pewnym czasie zaczyna
by¢ gtodny, ale nie moze niczego zjesc. Jego corka Zoe martwi sie, ze ojcu
zalezy jedynie na bogactwie. Chcac pocieszy¢ cérke, Midas przytula ja,

a ona zamienia sie w ztoty posag. Krél wzywa dzina i prosi go o odwotanie
zyczenia, wie juz, ze kocha corke ponad ztoto i bogactwo. Dzin spetnia
zyczenia kréla. Wartosc, o ktérej przypomina historyjka, to uswiadomienie
sobie, ze chciwosé ma negatywny wptyw na relacje z rodzing i przyjaciotmi.

Historyjka znajduje sie w KsigZzce ucznia na stronach 44-45.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko dowiaduije sig, co i o ktorej godzinie robig brytyjskie dzieci,
i porownuje codzienne zajecia brytyjskich i polskich dzieci.

5
& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje minikarty obrazkowe z czynnosciami dnia codziennego,
uzupetnia je wiasciwg godzing i gra w gre komunikacyjng, poréwnujac
swoje informacje z informacjami partnera, szuka podobieristw.
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Stownictwo i zwroty

brush your teeth, get up,

go home, go to bed,

go to school, have breakfast,
have dinner,

have lunch, have a shower,
put on your pyjamas

in the morning, at midday,
in the afternoon, in the evening,
at night, at midnight

(eight) o’ clock, half past (eight)

[ (getup)at ...
Me too.
| don't.

Do you (get up) at ...?
Yes, | do.
No, | don't.

(Ben/He/She) (gets up) at ...

What time does (Bradley)
(getup)?
(He) (gets up) at ...

What time is it in (London)?

my¢ zeby, wstawac rano,

is¢ do domu, is¢ spac,

iS¢ do szkoty, jes¢ Sniadanie,
jes¢ obiad (obiadokolacje),
jes¢ lunch (obiad), brac prysznic,
zakfadac pizame

rano, w potudnie,

po potudniu, wieczorem,
W hocy, o p6tnocy

8.00, 8.30

(Wstaje) o...
Jaréwniez.
Ja nie.

Czy (wstajesz) o...7

Tak, (wstaje).

Nie, (nie wstaje).
(Ben/On/Ona) (wstaje) o...
O ktorej godzinie (Bradley)
(wstaje)?

(On) (wstaje) o...

Ktora jest godzina w (Londynie)?

00
"' Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie ¢wiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer Sciezki z ptyty CD z piosenkami dotgczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEA
. My day.
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%0
a' 6 At the Beach

Dziecko poznaje nazwy czynnosci wykonywanych na plazy, uczy sie
mowi¢ o tym, co robi w danym momencie; poznaje i uczy sie nazywac
morskie zwierzeta; pyta innych o to, co robig w danym momencie, i udziela
odpowiedzi na podobne pytania.

&9 .

& Historyjka

Dzieci bawig sie na plazy. Dwoje z nich — Lia i Sam — nurkuje w morzu

i obserwuje ryby. Nagle dostrzegaja w wodzie cien. Okazuje sie, ze to rekin.
Dzieci boja si¢ i ptyna do brzegu, wotajgc o pomoc. Wtem w wodzie
pojawiaja sie delfiny, i wydajgc dzwieki, odstraszajg rekina, ktory odptywa.
Dzieci dziekuja delfinom za pomoc, teraz sg juz bezpieczne. Lia i Sam
dowiaduja sie, ze delfiny czesto pomagajg ludziom w niebezpieczenstwie.
Wartosc, o ktérej przypomina historyjka, to Swiadomosc, ze jestesmy
odpowiedzialni za bezpieczeristwo swoje i innych.

Historyjka znajduje sie w Ksigzce ucznia na stronach 52-53.

&% .
& Lekcja kulturowa

Dziecko dowiaduje sig, co robig brytyjskie dzieci na plazy, i porownuje
zajecia brytyjskich i polskich dzieci.

]
& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje minikarty obrazkowe z czynnosciami wykonywanymi
na plazy, i wykorzystuje je do gry komunikacyjnej, w ktérej méwi zdania,
stucha wypowiedzi partnera i uktada obrazki we wiasciwej kolejnosci.
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Stownictwo i zwroty

« collecting shells, fishing,
flying a kite,
making a sandcastle, playing
badminton, playing Frisbee,
playing volleyball, putting
on sun cream, snorkelling,
swimming

« crab, jellyfish, seahorse,
snail, starfish

« What am | doing?
You're (swimming).

« What are you doing?
I'm (swimming).

+ He's/She’s (swimming).

 Are you (swimming)?
Yes, | am.
No, I'm not.

&9
& Piosenka

zbiera¢ muszle, towic ryby,
puszczac latawiec,

budowa¢ zamek z piasku, gra¢
w badmintona, bawic sie frisbee,
grac¢ w siatkdowke, smarowac sie
kremem do opalania, nurkowa¢,
ptywac

krab, meduza, konik morski,
slimak, rozgwiazda

« Corobie?

(Ptyniesz).

Co robisz?
(Ptyne).
On/Ona (ptynie).

« Czy (ptyniesz)?

Tak, (ptyne).
Nie, nie (ptyne).

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer Sciezki z ptyty CD z piosenkami dotgczonej

do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEA
* It’'s summer time!
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o
" 1 End-of-Year Show

Dziecko poznaje i nazywa przedmioty i postaci zwigzane z teatrem; opisuje,
co robimy, gdy przygotowujemy sie do przedstawienia; méwi, co potrafi,

a czego nie potrafi robi¢, co potrafig, a czego nie potrafig robi¢ inni oraz
jaka czynnosé wykonuje w danym momencie.

&% . -

& Miniprzedstawienie

Czworka przyjaciét — Boris, Klara, Anton i Dina — ma za sobg wiele dni
marszu po gorach. Dzieci sg bardzo gtodne. Wreszcie docierajg do wioski

i postanawiajg poprosic jej mieszkancow o jedzenie. Pukaja do kolejnych
domdéw, ale nikt nie chce ich nakarmic. Dzieciom jest przykro, postanawiajg
udzieli¢ mieszkancom wioski lekcji empatii. Wktadajg do garnka kilka
kamieni, zalewaja je wodg i zaczynaja gotowac zupe. Udajg, ze zupa
pieknie pachnie i bedzie pyszna, jesli dotoza kilka sktadnikdw. Dzieci
kolejno wymieniajg brakujgce dodatki: cebule, marchew i ziemniaki oraz
mieso, a mieszkarncy wioski przynosza je z doméw. Klara wkfada wszystkie
sktadniki do garnka i zupa rzeczywiscie robi sie smaczna. Dzieci czestuja
mieszkancow zupa z kamieni, wszyscy sg zachwyceni jej smakiem.
Wartosc, o ktérej przypomina historyjka, to zwrdcenie uwagi na potrzeby
innych oséb i udzielanie im wsparcia.

Miniprzedstawienie znajduje sie w KsigZzce ucznia na stronach 62-63.

&% .
& Sekcja kulturowa

Dziecko poznaje tradycyjna sztuke teatralng, moze wzig¢ udziat w jej
przygotowaniu i wystawieniu pod kierunkiem nauczyciela.

5
& Prace plastyczne

Dziecko wykonuje minikarty przedstawiajgce przedmioty zwigzane
z teatrem i wykorzystuje je do gry komunikacyjnej Snap (opis gry na s. 8).
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&% ) .
& Stownictwo i zwroty

. actor, audience, costume,
lights, make-up, poster,
programme, script, stage, ticket

« lcan/lcan't ...

« Canyou...?
Yes, | can.
No, | can't.

+ Do you (watch school plays)?
Yes, | do.
No, | don't.

+ I'm (print)ing.

aktor, publicznos$¢, kostium,
oswietlenie, makijaz, plakat,
program, scenariusz, scena, bilet

Umiem/Nie umiem...

Czy umiesz...?
Tak, umiem.
Nie, nie umiem.

Czy (ogladasz szkolne
przedstawienia)?

Tak, (ogladam).

Nie, nie (ogladam).

(Drukuje).
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0o
) Halloween

Dziecko poznaje nazwy postaci, zwierzat i przedmiotow zwigzanych
ze Swigtem Halloween, $piewa piosenke i bierze udziat w grze
komunikacyjnej.

&% .
& Sekcja kulturowa

Dziecko dowiaduje sig, jak obchodzg Halloween brytyjskie dzieci,
i poréwnuje obchody tego swieta w Wielkiej Brytanii do jego obchoddéw
w Polsce.

&% ) .
& Stownictwo i zwroty

- bat, cat, costume, ghost, + nietoperz, kot, kostium, duch,
lantern, monster, skeleton, lampion, potwor, szkielet,
spider, treats, witch pajak, smakotyki, wiedzma

+ I'm wearing ... « Mam na sobie (Jestem ubrany/

ubrana w)...

« Areyou (a bat)? » Czy jestes (nietoperzem)?

Yes, | am. Tak, jestem.
No, I'm not Nie, nie jestem.

00
Y Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie cwiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer Sciezki z ptyty CD z piosenkami dofgczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEAN
* Come to the Halloween party!
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090
) Christmas

Dziecko poznaje nazwy postaci, zwierzat i przedmiotow zwigzanych
ze Swigtami Bozego Narodzenia, $piewa piosenke i bierze udziat w grze
komunikacyjnej.

&% .
& Sekcja kulturowa

Dziecko dowiaduje sie, czym jest cracker i co moze zawierac; porownuje
tradycje swigt Bozego Narodzenia w Wielkiej Brytanii i w Polsce.

5
& Praca plastyczna

Dziecko rysuje w zeszycie cracker i umieszcza w nim rysunki dwéch
rzeczy, ktére potrafi nazwac po angielsku. Rysunek wykorzystywany jest
do zadawania pytan i udzielania odpowiedzi.

&% ) .
& Stownictwo i zwroty

« bell, candle, - dzwonek, swieca,
Christmas stocking, bozonarodzeniowa skarpeta,
Christmas tree, cracker, crown, choinka, cracker, korona,
Father Christmas, gift, Swiety Mikotaj, prezent,
snowflake, star ptatek $niegu, gwiazda

« Has your cracker got a (hat). « Czy twoj cracker ma (kapelusz)?
Yes, it has. Tak, ma.
No, it hasn't. Nie, nie ma.

.0 0. .
& Piosenka

Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie ¢wiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer Sciezki z ptyty CD z piosenkami dofgczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 3.

SEA)
19 The cracker song.
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0o
) World Book Day

Dziecko poznaje tradycje i sposoby obchodzenia Dnia Ksigzki w Wielkiej
Brytanii, Spiewa piosenke i méwi o tym, co lubi czytaé.

&% )

& Sekcja kulturowa

Dziecko dowiaduije sig, jak obchodza Dzien Ksigzki brytyjskie dzieci,

i porownuje obchody tego swieta w Wielkiej Brytanii do jego obchodéw
w Polsce.

&% ) .
& Stownictwo i zwroty

. adventure story, book « historia przygodowa, literatura
with facts, fable, fairy tale, faktu, bajka z moratem, basn,
legend, myth, play, poem legenda, mit, sztuka teatralna, wiersz

« What do you like to read? » Co lubisz czytac?

I like ... Lubie...

00
"' Piosenka
Tekst piosenki znajduje sie w Zeszycie ¢wiczen Tiger 3. Przy tytule ponizej
podany jest numer Sciezki z ptyty CD z piosenkami dotgczonej
do Ksigzki ucznia Tiger 3.

ySEAN
G- We love books!
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