


" Eesson 1Y Challenge 7

ubcﬁl | ***Napisz i pokolorui.

*Uczen czyta wyrazy i taczy je z rysunkami.
**Uczen pisze wyrazy po §ladzie i faczy je z rysunkami.
***Uczen podpisuje rysunki.

©© Uczniowie koloruja zwierzeta. Nastepnie w parach
zgaduja, na jakie kolory kolega/kolezanka pokolorowat/a
zwierzeta, np.: Duck: green? Yes. / No.




(“Lesson2 W) Bosic |

Q @ Iy @ Znajdz, zakresl i zaspiewa.

Uczeh znajduje i zakres§la ukryte zwierzeta. Nastepnie Spiewa piosenke
Animals everywhere! i wskazuje na zwierzeta na rysunkach.
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ubcﬁl I @ ***Napisz i zaspiewa;.

and a .

Where? There! ‘C@ %@

Come and look with me!

Look at all the animals, animals everywhere!

Where? There! @&Q = =3

Come and look with me!
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Come and look with me!
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SeSson 3 T8 Gosi & Chollenge |

®@||1p| Popatrz i ponumerui.

Uczeh uktada sceny historyjki z podrecznika
we wiasciwej kolejnosci.







Q||| znaidz, zakres! i powiedz.
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L Basic & Challenge

ﬁ Q| % Narysuj, pokoloruj i zaspiewa.




( Basic & Challenge

P G| Zagraj w Digi‘s Race.

IR R

ZASADY GRY:

Uczen musi zdoby¢ wszystkie pola wyznaczone przez smoka Digiego. Rzuca kostka i przesuwa pionek po torze

o wskazana liczbe pdl. Skresla pole na ktdre trafia. Mijajac linie startowa, zaznacza przebyte okrazenie. Po zdobyciu
4 pd|, liczy, ile okrazen zajeto mu wykonanie zadania.




L | Bosic *

@||Q)| Potgcz i powiedz.
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ubcﬁl @ Q)| ***Napisz, zakresl i powiedz.




